
Plan Makethonu 
Zakładane parametry wydarzenia: 

●​ Maksymalna liczba uczestników: 35 osób (7 grup po 5 osoby) 
●​ Format: szkolenie wstępne online + zawody stacjonarne 
●​ Czas trwania: 3 dni w jednej turze (2 dni szkolenia online + 1 dzień zawodów) 

 

I. Struktura i harmonogram 

1. Szkolenie wstępne (2 dni online) 

Dzień 1 – Podstawy (6 godzin lekcyjnych)​
Cel: wprowadzenie do programowania mikrokontrolerów i podstaw elektroniki. 

●​ Grupy: 2 grupy po 20 osób 
●​ Zakres tematyczny: 

1.​ Wprowadzenie do mikrokontrolerów (np. Arduino, ESP32) 
2.​ Podstawowe elementy elektroniczne i ich zastosowanie 
3.​ Proste układy pomiarowe i sterujące 
4.​ Pierwszy program sterujący (diody, przyciski, czujniki) 
5.​ Podstawy obsługi IDE oraz debugowania kodu 

 

Dzień 2 – Zaawansowane projekty (6 godzin lekcyjnych)​
Cel: rozszerzenie wiedzy o projektowaniu elektroniki, modelowaniu 3D i środowiskach 
symulacyjnych. 

●​ Grupy: 2 grupy po 20 osób 
●​ Zakres tematyczny: 

1.​ Zaawansowane sterowanie mikrokontrolerami (PWM, komunikacja 
UART/I2C/SPI) 

2.​ Projektowanie układów w środowiskach symulacyjnych (np. Tinkercad, 
Proteus) 

3.​ Modelowanie 3D (podstawy w Fusion 360 / FreeCAD) 
4.​ Integracja mechaniki, elektroniki i oprogramowania 
5.​ Omówienie przykładów projektów, które mogą być realizowane podczas 

zawodów 

 

2. Zawody Makeathon (1 dzień stacjonarnie, 9 godzin zegarowych) 

Cel: praktyczne wykorzystanie wiedzy zdobytej podczas szkolenia do rozwiązania 
postawionego problemu. 



Forma: 

●​ Rywalizacja w formie grywalizacji — wszystkie zespoły otrzymują to samo zadanie 
problemowe na początku zawodów. 

●​ Realizacja prototypu działającego rozwiązania z zakresu elektroniki, mechaniki i 
programowania. 

●​ Ocena przez komisję według ustalonych kryteriów (np. funkcjonalność, 
innowacyjność, estetyka wykonania, zgodność z założeniami). 

Uczestnicy i zasoby: 

●​ Zespoły: 7 grup po 5 osoby 
●​ Prowadzący/mentorzy: 4 osoby (wsparcie merytoryczne i techniczne) 
●​ Warsztat: 

○​ Drukarki 3D 
○​ Warsztat mechaniczny (podstawowe narzędzia, materiały konstrukcyjne) 
○​ Warsztat elektroniczny (lutownice, zasilacze, mierniki, zestawy 

elementów) 
●​ Zestawy: 

○​ Podstawowy zestaw dla każdej drużyny (mikrokontroler, czujniki, 
elementy pasywne, przewody, płytka stykowa, silniki) 

○​ Zasoby wspólne (materiały mechaniczne, specjalistyczne moduły, 
drukarki 3D, narzędzia) 

 

II. Harmonogram dzienny zawodów 

Godzina Etap 

08:00 – 8:30 Otwarcie, przedstawienie problemu i zasad 

08:30 – 12:00 Etap projektowy — koncepcja i podział zadań 

12:00 – 13:30 Budowa prototypu (mechanika + elektronika) 

13:30 – 14:00 Przerwa obiadowa 

14:00 – 16:30 Integracja i programowanie 

16:30 – 17:00 Testy, poprawki i przygotowanie prezentacji 

17:00 – 18:00 
18:00 – 19:00 

Prezentacje, zawody, ocena projektów 
Wręczenie nagród 
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