Regulamin wydarzenia
Mechatroniczny Makeathon: Inzynieria na Torze

organizowany przez
Branzowe Centrum Umiejetnosci w dziedzinie Mechatroniki w Watbrzychu
§1. Postanowienia ogdine
1. Niniejszy regulamin okresla zasady uczestnictwa w wydarzeniu ,,Mechatroniczny
Makeathon: Inzynieria na Torze”, zwanym dalej ,Makeathonem”.

2. Organizatorem wydarzenia jest Branzowe Centrum Umiejetnosci w dziedzinie
Mechatroniki w Watbrzychu, Przy Zespole Szkét nr 5 z siedzibg przy ul. Ogrodowe;j
2A, 58-306 Watbrzych (dalej: ,Organizator”).

3. Makeathon ma charakter edukacyjno-konkursowy i jest skierowany do uczniow
zainteresowanych mechatronikg, robotyka, elektronikg i automatyka.

4. Celem wydarzenia jest rozwijanie kompetencji inzynierskich poprzez praktyczne
projektowanie, budowe i testowanie autonomicznych robotéw typu Line Follower.

5. Wydarzenie ma formute szkoleniowo-zawodowa, obejmujgcg dwa szkolenia online
oraz jednodniowy finat stacjonarny.

§2. Terminy i miejsce
1. Szkolenia wstepne online odbywaja sie w dniach:

o 10 czerwca 2026 r. (godz. 16:00-20:00)

o 17 czerwca 2026 r. (godz. 16:00-20:00)
Szkolenia prowadzone sg przez treneréw z Politechniki Wroctawskie;j.

2. Final Makeathonu odbedzie sie 19 czerwca 2026 r. w godzinach 8:00-19:00 w
siedzibie Branzowego Centrum Umiejetnosci w dziedzinie Mechatroniki w
Watbrzychu, przy ul. Ogrodowej 2A.

§3. Definicje
Na potrzeby niniejszego regulaminu:
1. ,Makeathon” — wydarzenie polegajgce na tworzeniu prototypow i rozwigzan
inzynierskich w ograniczonym czasie.

2. ,Zespot’ — grupa uczestnikow sktadajgca sie maksymalnie z 5 ucznidéw jednej
szkoly.

3. ,,Mentor” — osoba wspierajgca zespoty podczas realizacji projektu, udzielajgca
wskazéwek merytorycznych i technicznych.

4. ,Juror” — cztonek komisji oceniajgcej, odpowiedzialny za weryfikacje i punktacje
wykonanych zadan.

5. ,,0rganizator” — podmiot odpowiedzialny za przygotowanie, przebieg i ocene
wydarzenia.

§4. Zasady uczestnictwa



W Makeathonie mogg uczestniczy¢ uczniowie szkot ponadpodstawowych w
zespotach maksymalnie piecioosobowych (max 7 grup po 5 os).Szkotg moze zgtosié¢
| druzyne.

Uczestnikami wydarzenia mogg by¢ wytgcznie osoby, ktére nie braty udziatu w
pierwszej edycji Makeathonu BCU, zorganizowanej w grudniu 2025 roku. Osoby,
ktore uczestniczyty w tej edycji wydarzenia, nie mogg zosta¢ zakwalifikowane do
udziatu w kolejnej edycji Makeathonu.

Warunkiem udziatu jest:
o rejestracja zespotu w wyznaczonym przez Organizatora terminie,
o akceptacja niniejszego regulaminu,

o uczestnictwo we wszystkich trzech etapach wydarzenia (dwa szkolenia online
i finat stacjonarny).

Liczba miejsc jest ograniczona. W przypadku nadmiaru zgtoszen Organizator
zastrzega sobie prawo do przeprowadzenia selekcji.

Kazdy zespot zobowigzany jest do pracy samodzielnej, z poszanowaniem zasad
uczciwej rywalizacji.

Termin zgtoszenia do 7.06.2026

Zgtoszenia prosze przesta¢ na adres mailowy:rekrutacja@bcu-mechatronika.pl lub
osobiscie do Branzowego Centrum Umiejetnosci w Watbrzychu ul Ogrodowa 2a
Obecno$¢ opiekuna grupy podczas finatu 19.06.2026 jest obowigzkowa.

Podczas zawodow uczestnicy pracujg samodzielnie. Opiekun grupy nie moze
wspiera¢ uczestnikow w zakresie realizacji zadania konkursowego, w
szczegolnosci poprzez podpowiadanie rozwigzan, ingerowanie w prace zespotu lub
wykonywanie elementéw zadania za uczestnikow. Naruszenie tej zasady moze
skutkowac wykluczeniem zespotu z zawodow.

§5. Tematyka i przebieg wydarzenia

1.

Tematyka Makeathonu obejmuje zagadnienia z zakresu: mechatroniki, robotyki,
elektroniki, druku 3D, programowania mikrokontroleréw i prototypowania.

Zadanie konkursowe zostanie ogtoszone w dniu finatu. Wszystkie zespoty otrzymajg
identyczne zestawy startowe i bedg dysponowac¢ 8 godzinami na opracowanie
rozwigzania.

Wydarzenie skfada sie z trzech zadan inzynierskich, ktérych szczegotowy opis
zostanie przedstawiony przez jury na poczatku zawodéw.

Organizator zapewnia uczestnikom:

o dostep do sprzetu komputerowego, narzedzi, drukarek 3D i zestawow
elektronicznych,

o materiaty konstrukcyjne i warsztatowe,

o wsparcie mentoréw i ekspertéw technicznych.


mailto:rekrutacja@bcu-mechatronika.pl

5. Obowigzki uczestnikow obejmuja:

O

zachowanie zasad bezpieczenstwa i kultury technicznej,
o poszanowanie mienia i sprzetu Organizatora,

o wspoétprace w zespole, terminowg realizacje zadan oraz przestrzeganie zasad
fair play,

o przygotowanie krotkiej prezentaciji koncowej swojego rozwigzania.

§6. Jury i kryteria oceny
1. Jury Makeathonu sktada sie z przewodniczgcego oraz trzech juroréw, z ktérych
kazdy odpowiada za ocene jednego z zadan inzynierskich.
2. Ocenie podlegajg nastepujgce aspekty:

o poprawnos¢ i funkcjonalnosé rozwigzania,

o innowacyjnosc¢ i kreatywnos$¢,

o

jakos¢ wykonania oraz estetyka projektu,
o prezentacja koncowa zespotu.
3. Kazde zadanie oceniane jest punktowo.

4. Zwycieza zespot, ktory uzyska najwieksza taczng liczbe punktéow ze wszystkich
trzech zadan.

§7. Nagrody

1. Dla trzech najlepszych zespotéw przewidziane sg nagrody rzeczowe.

2. Nagrody przyznawane sg na podstawie sumy punktéw uzyskanych z oceny zadan
inzynierskich.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania wyrdznienh specjalnych.

§8. Bezpieczenstwo i zasady etyki
1. Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad bezpieczenstwa i higieny
pracy (BHP) podczas korzystania z urzgdzen i narzedzi.

2. Zabrania sie uzywania niebezpiecznych substancji oraz sprzetu, do ktérego
uczestnicy nie posiadajg uprawnien.

3. Wydarzenie jest wolne od wszelkich przejawow dyskryminacji, mobbingu, mowy
nienawisci oraz zachowan naruszajgcych godnos¢ innych uczestnikow.

4. Uczestnicy ponoszg odpowiedzialno$¢ za powierzony sprzet i materiaty.

§9. Postanowienia koncowe
1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie, 0 czym
poinformuje uczestnikow za posrednictwem strony internetowej lub komunikacji



mailowej.
2. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora.

3. Przystgpienie do wydarzenia jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego
regulaminu.

Plan Makethonu

Zaktadane parametry wydarzenia:

e Maksymalna liczba uczestnikéw: 35 oséb (7 grup po 5 osoby)
e Format: szkolenie wstepne online + zawody stacjonarne
e Czas trwania: 3 dni w jednej turze (2 dni szkolenia online + 1 dzien zawoddéw)

I. Struktura i harmonogram

1. Szkolenie wstepne (2 dni online)

Dzien 1 — Podstawy (6 godzin lekcyjnych)
Cel: wprowadzenie do programowania mikrokontroleréw i podstaw elektroniki.

e Grupy: 2 grupy po 20 oséb
e Zakres tematyczny:

1. Wprowadzenie do mikrokontroleréw (np. Arduino, ESP32)
Podstawowe elementy elektroniczne i ich zastosowanie
Proste uktady pomiarowe i sterujgce
Pierwszy program sterujgcy (diody, przyciski, czujniki)
Podstawy obstugi IDE oraz debugowania kodu

aoRrwbd

Dzien 2 — Zaawansowane projekty (6 godzin lekcyjnych)
Cel: rozszerzenie wiedzy o projektowaniu elektroniki, modelowaniu 3D i Srodowiskach
symulacyjnych.

e Grupy: 2 grupy po 20 oséb
e Zakres tematyczny:
1. Zaawansowane sterowanie mikrokontrolerami (PWM, komunikacja
UART/I2C/SPI)
2. Projektowanie uktadéw w $rodowiskach symulacyjnych (np. Tinkercad,
Proteus)
3. Modelowanie 3D (podstawy w Fusion 360 / FreeCAD)



4. Integracja mechaniki, elektroniki i oprogramowania
5. Omowienie przyktadow projektow, ktére moga by¢ realizowane podczas
zawodow

2. Zawody Makeathon (1 dzien stacjonarnie, 9 godzin zegarowych)

Cel: praktyczne wykorzystanie wiedzy zdobytej podczas szkolenia do rozwigzania
postawionego problemu.

Forma:

e Rywalizacja w formie grywalizacji — wszystkie zespoty otrzymujg to samo zadanie
problemowe na poczatku zawodow.

e Realizacja prototypu dziatajgcego rozwigzania z zakresu elektroniki, mechaniki i
programowania.

e Ocena przez komisje wedtug ustalonych kryteriow (np. funkcjonalnosg¢,
innowacyjnos¢, estetyka wykonania, zgodnos¢ z zatozeniami).

Uczestnicy i zasoby:

Zespoty: 7 grup po 5 osoby
Prowadzacy/mentorzy: 4 osoby (wsparcie merytoryczne i techniczne)
Warsztat:
o Drukarki 3D
o Warsztat mechaniczny (podstawowe narzedzia, materiaty konstrukcyjne)
o Warsztat elektroniczny (lutownice, zasilacze, mierniki, zestawy
elementéw)
e Zestawy:
o Podstawowy zestaw dla kazdej druzyny (mikrokontroler, czujniki,
elementy pasywne, przewody, ptytka stykowa, silniki)
o Zasoby wspdlne (materiaty mechaniczne, specjalistyczne moduty,
drukarki 3D, narzedzia)

Il. Harmonogram dzienny zawodéw
Godzina Etap
08:00 — 8:30 Otwarcie, przedstawienie problemu i zasad
08:30 —12:00 Etap projektowy — koncepcja i podziat zadan
12:00-13:30 Budowa prototypu (mechanika + elektronika)
13:30 — 14:00  Przerwa obiadowa

14:00 — 16:30  Integracja i programowanie



16:30—17:00  Testy, poprawki i przygotowanie prezentaciji

17:00 — 18:00  Prezentacje, zawody, ocena projektéw
18:00 - 19:00  Wreczenie nagrod



	 Regulamin wydarzenia 
	Mechatroniczny Makeathon: Inżynieria na Torze 
	§1. Postanowienia ogólne 
	§2. Terminy i miejsce 
	§3. Definicje 
	§4. Zasady uczestnictwa 
	§5. Tematyka i przebieg wydarzenia 
	 
	§6. Jury i kryteria oceny 
	§7. Nagrody 
	§8. Bezpieczeństwo i zasady etyki 
	§9. Postanowienia końcowe 

	Plan Makethonu 
	I. Struktura i harmonogram 
	1. Szkolenie wstępne (2 dni online) 
	2. Zawody Makeathon (1 dzień stacjonarnie, 9 godzin zegarowych) 

	II. Harmonogram dzienny zawodów 



