
 Regulamin wydarzenia 
Mechatroniczny Makeathon: Inżynieria na Torze 
organizowany przez​
 Branżowe Centrum Umiejętności w dziedzinie Mechatroniki w Wałbrzychu 
§1. Postanowienia ogólne 

1.​ Niniejszy regulamin określa zasady uczestnictwa w wydarzeniu „Mechatroniczny 
Makeathon: Inżynieria na Torze”, zwanym dalej „Makeathonem”.​
 

2.​ Organizatorem wydarzenia jest Branżowe Centrum Umiejętności w dziedzinie 
Mechatroniki w Wałbrzychu, Przy Zespole Szkół nr 5 z siedzibą przy ul. Ogrodowej 
2A, 58-306 Wałbrzych (dalej: „Organizator”).​
 

3.​ Makeathon ma charakter edukacyjno-konkursowy i jest skierowany do uczniów  
zainteresowanych mechatroniką, robotyką, elektroniką i automatyką.​
 

4.​ Celem wydarzenia jest rozwijanie kompetencji inżynierskich poprzez praktyczne 
projektowanie, budowę i testowanie autonomicznych robotów typu Line Follower.​
 

5.​ Wydarzenie ma formułę szkoleniowo-zawodową, obejmującą dwa szkolenia online 
oraz jednodniowy finał stacjonarny.​
 

§2. Terminy i miejsce 
1.​ Szkolenia wstępne online odbywają się w dniach:​

 
○​ 10 czerwca 2026 r. (godz. 16:00–20:00)​

 
○​ 17 czerwca 2026 r. (godz. 16:00–20:00)​

 Szkolenia prowadzone są przez trenerów z Politechniki Wrocławskiej.​
 

2.​ Finał Makeathonu odbędzie się 19 czerwca 2026 r. w godzinach 8:00–19:00 w 
siedzibie Branżowego Centrum Umiejętności w dziedzinie Mechatroniki w 
Wałbrzychu, przy ul. Ogrodowej 2A.​
 

§3. Definicje 
Na potrzeby niniejszego regulaminu: 

1.​ „Makeathon” – wydarzenie polegające na tworzeniu prototypów i rozwiązań 
inżynierskich w ograniczonym czasie.​
 

2.​ „Zespół” – grupa uczestników składająca się maksymalnie z 5 uczniów jednej 
szkoły.​
 

3.​ „Mentor” – osoba wspierająca zespoły podczas realizacji projektu, udzielająca 
wskazówek merytorycznych i technicznych.​
 

4.​ „Juror” – członek komisji oceniającej, odpowiedzialny za weryfikację i punktację 
wykonanych zadań.​
 

5.​ „Organizator” – podmiot odpowiedzialny za przygotowanie, przebieg i ocenę 
wydarzenia.​
 

§4. Zasady uczestnictwa 



1.​ W Makeathonie mogą uczestniczyć uczniowie szkół ponadpodstawowych w 
zespołach maksymalnie pięcioosobowych (max 7 grup po 5 os).Szkołą może zgłosić 
I drużynę.​
 

2.​ Uczestnikami wydarzenia mogą być wyłącznie osoby, które nie brały udziału w 
pierwszej edycji Makeathonu BCU, zorganizowanej w grudniu 2025 roku. Osoby, 
które uczestniczyły w tej edycji wydarzenia, nie mogą zostać zakwalifikowane do 
udziału w kolejnej edycji Makeathonu. ​
 

3.​ Warunkiem udziału jest:​
 

○​ rejestracja zespołu w wyznaczonym przez Organizatora terminie,​
 

○​ akceptacja niniejszego regulaminu,​
 

○​ uczestnictwo we wszystkich trzech etapach wydarzenia (dwa szkolenia online 
i finał stacjonarny).​
 

4.​ Liczba miejsc jest ograniczona. W przypadku nadmiaru zgłoszeń Organizator 
zastrzega sobie prawo do przeprowadzenia selekcji.​
 

5.​ Każdy zespół zobowiązany jest do pracy samodzielnej, z poszanowaniem zasad 
uczciwej rywalizacji. 

6.​ Termin zgłoszenia do 7.06.2026 
7.​ Zgłoszenia proszę przesłać na adres mailowy:rekrutacja@bcu-mechatronika.pl lub 

osobiście do Branżowego Centrum Umiejętności w Wałbrzychu ul Ogrodowa 2a 
8.​ Obecność opiekuna grupy podczas finału 19.06.2026 jest obowiązkowa. 
9.​ Podczas zawodów uczestnicy pracują samodzielnie. Opiekun grupy nie może 

wspierać uczestników w zakresie realizacji zadania konkursowego, w 
szczególności poprzez podpowiadanie rozwiązań, ingerowanie w pracę zespołu lub 
wykonywanie elementów zadania za uczestników. Naruszenie tej zasady może 
skutkować wykluczeniem zespołu z zawodów. ​
 

§5. Tematyka i przebieg wydarzenia 
1.​ Tematyka Makeathonu obejmuje zagadnienia z zakresu: mechatroniki, robotyki, 

elektroniki, druku 3D, programowania mikrokontrolerów i prototypowania.​
 

2.​ Zadanie konkursowe zostanie ogłoszone w dniu finału. Wszystkie zespoły otrzymają 
identyczne zestawy startowe i będą dysponować 8 godzinami na opracowanie 
rozwiązania.​
 

3.​ Wydarzenie składa się z trzech zadań inżynierskich, których szczegółowy opis 
zostanie przedstawiony przez jury na początku zawodów.​
 

4.​ Organizator zapewnia uczestnikom:​
 

○​ dostęp do sprzętu komputerowego, narzędzi, drukarek 3D i zestawów 
elektronicznych,​
 

○​ materiały konstrukcyjne i warsztatowe,​
 

○​ wsparcie mentorów i ekspertów technicznych.​
 

mailto:rekrutacja@bcu-mechatronika.pl


5.​ Obowiązki uczestników obejmują:​
 

○​ zachowanie zasad bezpieczeństwa i kultury technicznej,​
 

○​ poszanowanie mienia i sprzętu Organizatora,​
 

○​ współpracę w zespole, terminową realizację zadań oraz przestrzeganie zasad 
fair play,​
 

○​ przygotowanie krótkiej prezentacji końcowej swojego rozwiązania.​
 

 
§6. Jury i kryteria oceny 

1.​ Jury Makeathonu składa się z przewodniczącego oraz trzech jurorów, z których 
każdy odpowiada za ocenę jednego z zadań inżynierskich.​
 

2.​ Ocenie podlegają następujące aspekty:​
 

○​ poprawność i funkcjonalność rozwiązania,​
 

○​ innowacyjność i kreatywność,​
 

○​ jakość wykonania oraz estetyka projektu,​
 

○​ prezentacja końcowa zespołu.​
 

3.​ Każde zadanie oceniane jest punktowo.​
 

4.​ Zwycięża zespół, który uzyska największą łączną liczbę punktów ze wszystkich 
trzech zadań.​
 

§7. Nagrody 
1.​ Dla trzech najlepszych zespołów przewidziane są nagrody rzeczowe.​

 
2.​ Nagrody przyznawane są na podstawie sumy punktów uzyskanych z oceny zadań 

inżynierskich.​
 

3.​ Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania wyróżnień specjalnych.​
 

§8. Bezpieczeństwo i zasady etyki 
1.​ Uczestnicy są zobowiązani do przestrzegania zasad bezpieczeństwa i higieny 

pracy (BHP) podczas korzystania z urządzeń i narzędzi.​
 

2.​ Zabrania się używania niebezpiecznych substancji oraz sprzętu, do którego 
uczestnicy nie posiadają uprawnień.​
 

3.​ Wydarzenie jest wolne od wszelkich przejawów dyskryminacji, mobbingu, mowy 
nienawiści oraz zachowań naruszających godność innych uczestników.​
 

4.​ Uczestnicy ponoszą odpowiedzialność za powierzony sprzęt i materiały.​
 

§9. Postanowienia końcowe 
1.​ Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie, o czym 

poinformuje uczestników za pośrednictwem strony internetowej lub komunikacji 



mailowej.​
 

2.​ Ostateczna interpretacja regulaminu należy do Organizatora.​
 

3.​ Przystąpienie do wydarzenia jest równoznaczne z akceptacją niniejszego 
regulaminu. 

 
 
 
 
 
 

Plan Makethonu 
Zakładane parametry wydarzenia: 

●​ Maksymalna liczba uczestników: 35 osób (7 grup po 5 osoby) 
●​ Format: szkolenie wstępne online + zawody stacjonarne 
●​ Czas trwania: 3 dni w jednej turze (2 dni szkolenia online + 1 dzień zawodów) 

 

I. Struktura i harmonogram 

1. Szkolenie wstępne (2 dni online) 

Dzień 1 – Podstawy (6 godzin lekcyjnych)​
Cel: wprowadzenie do programowania mikrokontrolerów i podstaw elektroniki. 

●​ Grupy: 2 grupy po 20 osób 
●​ Zakres tematyczny: 

1.​ Wprowadzenie do mikrokontrolerów (np. Arduino, ESP32) 
2.​ Podstawowe elementy elektroniczne i ich zastosowanie 
3.​ Proste układy pomiarowe i sterujące 
4.​ Pierwszy program sterujący (diody, przyciski, czujniki) 
5.​ Podstawy obsługi IDE oraz debugowania kodu 

 

Dzień 2 – Zaawansowane projekty (6 godzin lekcyjnych)​
Cel: rozszerzenie wiedzy o projektowaniu elektroniki, modelowaniu 3D i środowiskach 
symulacyjnych. 

●​ Grupy: 2 grupy po 20 osób 
●​ Zakres tematyczny: 

1.​ Zaawansowane sterowanie mikrokontrolerami (PWM, komunikacja 
UART/I2C/SPI) 

2.​ Projektowanie układów w środowiskach symulacyjnych (np. Tinkercad, 
Proteus) 

3.​ Modelowanie 3D (podstawy w Fusion 360 / FreeCAD) 



4.​ Integracja mechaniki, elektroniki i oprogramowania 
5.​ Omówienie przykładów projektów, które mogą być realizowane podczas 

zawodów 

 

2. Zawody Makeathon (1 dzień stacjonarnie, 9 godzin zegarowych) 

Cel: praktyczne wykorzystanie wiedzy zdobytej podczas szkolenia do rozwiązania 
postawionego problemu. 

Forma: 

●​ Rywalizacja w formie grywalizacji — wszystkie zespoły otrzymują to samo zadanie 
problemowe na początku zawodów. 

●​ Realizacja prototypu działającego rozwiązania z zakresu elektroniki, mechaniki i 
programowania. 

●​ Ocena przez komisję według ustalonych kryteriów (np. funkcjonalność, 
innowacyjność, estetyka wykonania, zgodność z założeniami). 

Uczestnicy i zasoby: 

●​ Zespoły: 7 grup po 5 osoby 
●​ Prowadzący/mentorzy: 4 osoby (wsparcie merytoryczne i techniczne) 
●​ Warsztat: 

○​ Drukarki 3D 
○​ Warsztat mechaniczny (podstawowe narzędzia, materiały konstrukcyjne) 
○​ Warsztat elektroniczny (lutownice, zasilacze, mierniki, zestawy 

elementów) 
●​ Zestawy: 

○​ Podstawowy zestaw dla każdej drużyny (mikrokontroler, czujniki, 
elementy pasywne, przewody, płytka stykowa, silniki) 

○​ Zasoby wspólne (materiały mechaniczne, specjalistyczne moduły, 
drukarki 3D, narzędzia) 

 

II. Harmonogram dzienny zawodów 

Godzina Etap 

08:00 – 8:30 Otwarcie, przedstawienie problemu i zasad 

08:30 – 12:00 Etap projektowy — koncepcja i podział zadań 

12:00 – 13:30 Budowa prototypu (mechanika + elektronika) 

13:30 – 14:00 Przerwa obiadowa 

14:00 – 16:30 Integracja i programowanie 



16:30 – 17:00 Testy, poprawki i przygotowanie prezentacji 

17:00 – 18:00 
18:00 – 19:00 

Prezentacje, zawody, ocena projektów 
Wręczenie nagród 
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